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Curso en inglés.

Breve resumen de la materia

En este curso introductorio, los estudiantes aprenderan qué es la computacion de alto
rendimiento (HPC) y qué la diferencia de otras areas de la informatica. Se hara una
introduccion a las principales areas de aplicacion que utilizan HPC para la investigacion y la
industria, y cémo la inteligencia artificial (Al) y HPC interactuan entre si. Se presentaran las
principales arquitecturas de sistemas de HPC necesarias para ejecutar estas aplicaciones
(sistemas de memoria distribuida y compartida, sistemas hibridos y sistemas heterogéneos).
En la parte principal del curso, se proporcionara a los estudiantes una vision general de los
lenguajes y paradigmas utilizados para programar aplicaciones y sistemas de HPC.
Aprenderan como usar MPI para programar sistemas de memoria distribuida (clusters) y
como usar OpenMP para sistemas de memoria compartida. El curso concluira con una
introduccion a los métodos y herramientas para el analisis de rendimiento y debugging de
programas paralelos.

Objetivos del curso

- Proporcionar una comprension basica de la computacion paralela.

- Proporcionar una comprension basica de la programacion de sistemas de memoria
distribuida con MPI.

- Proporcionar una comprension basica de la programacion de sistemas de memoria
compartida con OpenMP.

- Proporcionar una introduccion a los métodos y herramientas para el analisis de
rendimiento y el debugging de programas paralelos.

Programa

- Terminologia basica y areas de aplicacion de HPC.

- Evaluacién de rendimiento de programas.

- Arquitecturas de hardware de HPC: sistemas de memoria compartida y distribuida,
sistemas hibridos, sistemas heterogéneos con aceleradores.

- Programacion de sistemas de memoria distribuida.

- Programacion de sistemas de memoria compartida.

- Perspectivas: programacién de aceleradores.

- Introduccién al analisis de performance de programas paralelos.
- Introduccién al debugging de programas paralelos.

- Herramientas: MPI, OpenMP, OpenACC, CUDA/HIP.

Prerrequisitos



Conocimientos de alguno de los siguientes lenguajes de programacion: C, C++, Fortran o
Python.

Nociones basicas de desarrollo de software.

Nociones basicas de arquitectura del computador.
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